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Resumen 

Maquina recreativa. 

M3quina recreativa del tipo de las accionadas por 
monedas y de las que otorgan premios en metalico, 
de acuerdo con la consecucion de combinaciones 
que se pueden establecer aleatoriamente mediante 
una serie de figuras o signos previstos en un con- 
junto detres rodillos o elementos moviles. 
La maquina incorpora como novedad un segundo 
juego de rodillos alineado con el primero, siendo 
aquel actuado paso a paso por pulsadores acciona- 
dos por el propio jugador, permitiendo a este optar 
a un premio correspondiente a la cantidad acumu- 
Jada en las diferentes jugadas, y que ademis apa- 
rece refiejada en el propio panel de senalizacion. 
Asimismo, la combination que se consiga con ese 
segundo juego de rodillos puede ser coincidente 
con una de las combinaciones establecidas como 
premio parcial, para optar a un doble premio. 





Vent* de faacfculoas Registro de In Prop led ad Industrial. C/Panami, 1 - 38036 Madrid 



2 013 885 



DESCRIPCION 



La invention que se describe en esta memo- 
ria trata de una maquina recreativa, de las que 
fundonan con la introduccidn de monedas, y dan 
premios en metalico de acuerdo con lo estable- 
cido por las leyes sobre la materia, y a la que 
se le ha dotado de unas caracteristicas especiales 
a traves de las cuales presenta nuevos alicientes 
para el jugador que puede ver premiado su acierto 
con una cantidad importante, ya que los porcen- 
tajes destinados a premios van acumulandose en 
un contador especial y visible en el frontal de la 
maquina. 

Existen en el mercado numerosas maquinas 
del tipo de la que es objeto de esta sottcitud, que 
comprenden en Kheas generales uno o mas conjun- 
tos de rodillos en los cuales van situados signos y 
figuras que aleatoriamente y a traves de sistemas 
electronicos con programacion, giran para compo- 
ner combinaciones diferentes que al coincidir con 
las programadas obtienen premios de diferentes 
valores. 

Previa la introduccion de las monedas y a 
traves de un pulsador, o bien una palanca de 
mando, e incluso mediante un temporizador au- 
tomatico se acciona el mecanismo que pone en 
mar cha todo el sistema. 

La maquina recreativa que se describe com- 
prende tres pulsadores en el panel frontal de 
juego, que al ser pulsados antes del juego o du- 
rante su desarroHo, cambialas figuras de uno, dos 
o tres de los rodillos dispuestos en una situation 
independiente de la convencional de los rodillos 
normales de juego, que van cambiando las figuras 
y se paran automaticamente, marcando la combi- 
nation que sf es coincident^ con la de la segunda 
fila de rodillos, consigue el premio acumulado en 
los distintos juegos realizados y no premiados. ^ 

Al mismo tiempo, tambien, si la combinacidn 
coincide con una de las combinaciones estable- 
cidas como premio parcial, se cobre este au- 
tomaticamente, . . 

La maquina en reposo, o sea am jugar, tiene 
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en continuo movimiento los rodillos, mostrando 
las distintas combinaciones de premio que puede 
conseguir el jugador. 

Al introducir la moneda, el jugador dispone 
de la oportunidad de cambiar la combinacion en 
la segunda fila de rodillos, por medio de los co- 
rrespondientes pulsadores. 

Todos los mecanismos van encerrados en un 
mueble en el que aparece el panel de juego con la 
iluminacion adecuada, asf como los pulsadores co- 
rrespondientes para todas las combinaciones, asf 
como palanca y pulsador de mando voluntano, 
ranura para introducir monedas y bandeja de re- 
cogida de premios. 

Se adjunta una lamina de dibujo, en cuya n- 
gura unica se muestra el mueble que compone ex- 
teriormente la maquina, visto en perspectiva. 

Como ejennilo practica de realizacion de la 
maquina de juego, vemos que se compone de un 
mueble vertical, generalmente paralelepipedo rec- 
tangular en cuya parte frontal superior apa- 
rece el panel -2- donde van los distintos indicado- 
res y elementos de actuaci6n para el juego. 

Se ban dispuesto dos filas -3-y-4-de tres ven- 
tanas cada una. La superior -3- deja ver los rodi- 
llos de tipo convencional con sus signos y figuras 
que, al coincidir con cualquiera de las combina- 
ciones estipuladas y representadas en las tablas 
laterales -5- y -6- dan los premios programados 
aleatoriamente. 

En la inferior -4r los rodillos con sus figuras, 
pueden ser cambiados, por giro, paso a paso, a 
traves de los pulsadores -7- correlativamente si- 
tuados por debajo de aquellos. Los espacios -8- 
.9u y .10- corresponden a indicadores para fecih- 
tar el manejo. El espacio -llcorresponde a una 
indication luminosa de premio. 

En la cara frontal del pupitre -12- esta si- 
tuada la palanca -13- de accionamiento manual 
de puesta en juego. Debajo aparece la bandeja 
-14- para recogida de premios. 

En la parte superior frontal del mueble esta 
situada la ranura -15- de introduccion de mone- 
das. 
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REIVTNDIC ACIONES maquina se pone en movimiento, una vez introdu- 

cidas las monedas mediante contacto establerido 

1. Maquina recreativa, que comprende un con una palanca-balancm de accion manual, y se 

mueble en cuvo interior van dlspuestos todos los caracteriza porque en alineacion con el primer 

mecanismos electrdmcos programados para la ac- 5 conjunto de tres rodillos dispone de otro similar 

tuacidn selectiva y aleatoria de una hnea de tres que es actuado paso a paso por correspondien- 

rodillos giratorios, dotados con figuras y signos tes pulsadores para que el jugador pueda elegir 

con los cuales se forman diferentes combinacio- la combinacion deseada con opcion al premio de 

nes que al coincidir con las programadas optan a la cantidad acumulada en las diferentes jugadas, 

un premio inmediato, estando provisto ademas de xq que esta reflejada en la parte superior del panel, 

un monedero para puesta en funcionamiento de pudiendo ser coincidente, ademas, con las combi- 

la maquina y depdsito de monedas para premio, naciones del programa con opcion a los dos pre* 

asi como una bandeja de recogida de estos, cuya mios. 
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